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1. [bookmark: _Toc213136457]ANTECEDENTES

[bookmark: _Hlk215497680]Nombre Proyecto: Peques al Aire: TV para Aprender a Hablar y Leer
Código Charlyio: 771005
Nombre jefe/a de Proyecto sede: Ignacio Soto Araya
Sede: Concepción
Nombre Participantes Santo Tomás: 
	Nombre
	Carrera
	Sede
	Estudiante o Académico
	Rol Principal en el Proyecto

	[bookmark: _Hlk215507841]Ignacio Soto A.
	Área de Comunicación 
	Concepción
	Académico
	Responsable general proyecto

	Lilian Poveda F.
	Área de Comunicación
	Concepción
	Académico
	Docente Asesor

	Gastón González P.
	Área Informática
	Concepción
	Académico
	Responsable área Informática

	César Valdivia Astorga
	Comunicación Audiovisual Digial
	Concepción
	Académico
	Responsable Área Audiovisual 

	Stephanie Garay Ceballos
	Psicopedagogía
	Concepción
	Académico
	Docente Asesor

	Elena Varela Cea
	Psicopedagogía
	Concepción
	Académico
	Docente Asesor

	Constanza Pávez Gil
	Psicopedagogía
	Concepción
	Alumna
	Estudiante

	Juliana Mella Maldonado
	Psicopedagogía
	Concepción
	Alumna
	Estudiante

	[bookmark: _Hlk215497180]María José Agudelo Castro
	Comunicación Audiovisual Digital
	Concepción
	Alumna
	Estudiante

	Javiera Melgarejo Espinoza
	Comunicación Audiovisual Digital
	Concepción
	Alumna
	Estudiante

	Catalina Riquelme Puelpán
	Comunicación Audiovisual Digital
	Concepción
	Alumna
	Estudiante

	Krishna Muñoz Sandoval
	Comunicación Audiovisual Digital
	Concepción
	Alumna
	 Estudiante

	Monserrat Rivera Matamala
	Ingeniería en Informática
	Concepción
	Alumna
	Estudiante







Nombre Participantes externos Santo Tomás:
	Nombre
	Institución
	Mail
	Teléfono
	Rol Principal en el Proyecto

	Karen Romina Espinoza Leiva 
	Corporación Municipal de Educación de Talcahuano
	kespinozauss@talcahuanoeduca.cl
	56991383321
	Cargo jefa Técnica Socio estratégico



2. [bookmark: _Toc213136458]OBJETIVO GENERAL

Fomentar el desarrollo de habilidades comunicativas y lectoras en niños y niñas con necesidades educativas especiales, a través de una experiencia audiovisual lúdica.
3. [bookmark: _Toc213136459]OBJETIVOS ESPECÍFICOS

[bookmark: _Hlk215497449]Objetivo específico 1: Determinar el nivel de desarrollo de los procesos lectoescritores en estudiantes que presentan necesidades educativas especiales por medio de la aplicación de instrumentos de evaluación psicopedagógica.
Objetivo específico 2: Diseñar e implementar una propuesta de intervención psicopedagógica orientada al desarrollo integral del lenguaje y la comunicación, considerando las características individuales de los estudiantes y los lineamientos del curriculum vigente.
Objetivo específico 3: Analizar el impacto del proceso de intervención a través de la identificación y evaluación de resultados, utilizando instrumentos de observación sistemáticos.

4. [bookmark: _Toc213136460]RESUMEN DE RESULTADOS (Máx 500 palabras)

El proyecto Peques al Aire: TV para Aprender a Hablar y Leer, fue desarrollado en diferentes etapas, cada una de éstas con resultados específicos que se pasan a presentar:
1. Proceso de levantamiento y diagnóstico educativo:
Una vez adjudicado el proyecto, se realizó un proceso de diagnóstico y evaluación integral a 5 estudiantes de tercero básico de la Escuela Arturo Prat Chacón. Dichos estudiantes presentan dificultades en la adquisición de la lectura y escritura y fueron derivados por su docente de aula para que fuesen beneficiados con la implementación de este proyecto.
Durante la etapa de evaluación inicial se desarrollaron dos hitos que se detallan a continuación:
A) Diagnóstico de intereses: Se lleva a cabo la aplicación de un cuestionario y una entrevista como parte de la actividad inicial del proyecto, las estudiantes de Psicopedagogía realizan entrevistas a los estudiantes seleccionados para participar en el proyecto, adicionalmente, se aplica un cuestionario cuyo objetivo es recopilar información sobre los intereses de los estudiantes en relación con las siguientes dimensiones: Colores, Temas de Televisión, Personajes, Decoración y Roles en Televisión.

B) Diagnóstico inicial Lectura y escritura: Se aplica el instrumento de evaluación denominado Prueba de Comprensión Lectora y Producción de Textos (CL-PT) a todos los estudiantes participantes. El propósito de esta evaluación es recopilar información sobre la comprensión lectora, la producción textual y el manejo de la lengua, la cual posteriormente es analizada y se refleja en el diseño de informes psicopedagógicos individualizados.

2. Diseño y construcción de escenario educativo y aplicación informática:

Durante esta etapa, se llevó a cabo la propuesta y selección del diseño del mobiliario para la ambientación del espacio. Las estudiantes de Comunicación Audiovisual presentaron diversas opciones, y en colaboración con los docentes de las distintas áreas, se eligió el mueble que mejor se ajustaba a los requerimientos de la ejecución del proyecto.
El diseño del mobiliario y la escenografía en general tenían como objetivo emular un set de televisión para facilitar las dinámicas lúdicas inherentes al proyecto. Consideramos que, a nivel conceptual, este objetivo fue logrado con éxito.
No obstante, el atraso en la entrega del mueble generó repercusiones significativas, impidiendo la intervención temprana de los beneficiarios. En este punto, la evaluación es crítica: para futuras iniciativas, resulta imperativo considerar otras opciones de diseño industrial y gestionar de manera más rigurosa los plazos, dado que estos fueron sustancialmente más extensos de lo originalmente planificado.
En paralelo, el equipo de informática comenzó con el desarrollo de una plataforma web responsiva para gestionar la intervención y evaluación de las actividades realizadas por niños del colegio. Esta plataforma incluye roles para educadores y apoderados permitiendo registrar las actividades almacenando videos de las mismas y posterior evaluación de los logros académicos de los estudiantes.




3. Ejecución de iniciativa con público beneficiario.

Posteriormente a la etapa anterior, se inició la ejecución de la iniciativa, liderada por la Sra. Elena Varela, docente del área de educación, quien guio el proceso de intervención psicopedagógica. Este proceso fue implementado por las estudiantes de la carrera con un grupo de cinco estudiantes. Es relevante destacar que se contaba con un plan de intervención diseñado para responder a las necesidades identificadas en el diagnóstico, así como con las planificaciones correspondientes, las cuales se centraron en el uso del juego como elemento central de la intervención. Al finalizar el semestre, se informa que, de las siete planificaciones diseñadas, se lograron ejecutar tres sesiones, debido a que no se disponía del recurso didáctico necesario para la intervención.
Una de las debilidades que queda para la mejora, fue la tardanza en la adquisición de insumos requeridos para la implementación del estudio de TV. Esta variable no permitió que las intervenciones diseñadas en el plan para fortalecer lectura y escritura fueran llevadas a cabo en su totalidad y como estaban planificadas. Sin embargo, durante el proceso de espera de ello, las estudiantes de psicopedagogía levantaron otra necesidad del grupo que fue detectada en la evaluación inicial y que tiene relación con el fortalecimiento de la educación emocional. Por tanto, en ese espacio (siete sesiones iniciales) las intervenciones estuvieron enfocadas en ese aspecto y no en lo propuesto en el proyecto.
En cuanto al equipo de estudiantes de comunicación audiovisual, en esta etapa se realizaron las grabaciones para la producción de los videos explicativos que acompañarán el proyecto, de parte del equipo docente se establece como una acción positiva de parte de las estudiantes, quienes aplicaron técnicas de producción general, registro, edición y postproducción de imagen y sonido. Para escalar el proyecto, se sugiere el trabajo conjunto entre estudiantes de Comunicación audiovisual y Psicopedagogía para el diseño de la intervención de manera conjunta permita diseñar el juego para ser grabado con logros individuales. 

4. Análisis de resultados / principales hallazgos.

· Área comunicación audiovisual: 
· Se establece como algo positivo e innovador, la incorporación de las comunicaciones a ámbitos educativos y formativos.
· Es necesario mejorar la planificación en cuanto a fechas, principalmente respecto al diseño de espacios escenográficos.

· Área Educación:
· Se llevó a cabo el diagnóstico psicopedagógico cumpliendo con los plazos establecidos, el cual incluyó el levantamiento de intereses, la evaluación psicopedagógica y la posterior elaboración de informes psicopedagógicos.
· Se diseñó el plan de intervención dentro de los plazos establecidos, junto con las planificaciones correspondientes a cada intervención. 
· Se llevó a cabo un proceso de intervención psicopedagógica de tres sesiones enfocado en el desarrollo y fortalecimiento de la lectura, la escritura y la oralidad.
· Como hallazgo relevante, se identificó la necesidad de implementar una intervención en educación emocional (siete sesiones ejecutadas).

· Área Informática:
· Se desarrolló plataforma dentro de los plazos normales de desarrollo de software y utilizando herramientas tecnológicas de acuerdo a la tendencia del mercado.
· Es necesario mejorar planificación de recursos materiales, humanos y económicos dado que, a pesar de cumplir con el desarrollo de la plataforma, esta no estuvo en línea para el inicio de las intervenciones. Tampoco se consideró el costo de implementación de esta en servidores adecuados. 

5. [bookmark: _Toc213136462]PEER

	Planificación 

	Problema 
	- El problema e idea de Innovación de este proyecto nace a raíz de un correo electrónico en que Clara Pinilla, madre de Cristian Meléndez titulado de Comunicación Audiovisual, le agradece al equipo del Área de Comunicación, todo el trabajo realizado para apoyar a su hijo con diagnóstico TEA. En ese correo comenta parte de la historia de Cristian y sus dificultades para aprender a leer cuando era niño y cómo ella, viendo que a su hijo le gustaba la televisión, desarrolló un mini set de TV con cajas de cartón y una mesa, para jugar al noticiero, y así fomentar sus habilidades lectoras y comunicativas. En entrevista por videollamada con Clara, quien reside actualmente en México, ella nos explica como lo hizo, desde el inicio, haciéndole leer vocales, luego sílabas, luego palabras cortas, siguiendo con artículos y así hasta aprender a leer. La periodicidad del juego era tres veces por semana, y no era el único estímulo para Cristian a quien además le pegaban papelógrafos con dibujos de animales y su nombre escrito por toda su casa.

	Diagnóstico 
	En Chile, así como en el resto del mundo, se reconoce la importancia de la adquisición de competencias lecto-escritas desde muy temprana edad, debido a que se reconocen como procesos fundamentales en la formación de los estudiantes, ya que son la base para el desarrollo de otro tipo de habilidades y aprendizajes más complejos, Arroyo y Carrión (2021) señalan que, la enseñanza de la lectoescritura constituye uno de los objetivos de la educación primaria y su aprendizaje es condición de éxito o fracaso escolar, es compartido por unanimidad que el aprendizaje de la lectoescritura es un proceso cultural y sistemático, que no se produce de manera natural o espontáneamente por estar en contacto con un ambiente alfabetizado. (p. 471), por lo anterior, se hace necesario colocar a disposición de los estudiantes una serie de estrategias metodológicas para el correcto desarrollo de este proceso, logrando así que todos cumplan exitosamente con esta tan importante adquisición de saberes mínimos en los niveles que se declaran en el marco curricular vigente. Es importante destacar que, Chile vive una crisis educativa a todo nivel: alto ausentismo, importante abandono escolar, graves problemas de convivencia y un alto porcentaje de niños que no lee o que no entiende lo que lee, esto sumado a los bajos resultados en la prueba PISA, puesto que, el porcentaje de estudiantes bajo nivel 2 en la prueba de lectura de PISA 2022 corresponde a un 33,7%, es decir, prácticamente uno de cada tres estudiantes de 15 años no alcanza las competencias lectoras mínimas para desempeñarse adecuadamente en la sociedad y sólo un 2,1% de los estudiantes chilenos de 15 años alcanza los niveles de competencia más altos en lectura (niveles 5 y 6). (Fundación familias primero, 2024), lo que hace tremendamente fundamental la intervención en sus niveles iniciales, tal como se mencionó en un comienzo. Por otro lado, Cataldo (2021) menciona que «En la actualidad, la educación es la columna vertebral para disminuir la pobreza y aportar al desarrollo sostenible convirtiéndose en un ámbito de preocupación mundial, revelándose como un derecho humano ineludible» (p.10). Por tanto, las instituciones deben permitir el acceso y una educación de calidad, conformo a los objetivos de desarrollo sostenible (ODS) de la agenda 2030 de la ONU.


	Planificación 
	 Esta propuesta de innovación se sostiene en tres pilares: 

1. Integración de medios audiovisuales en el desarrollo de habilidades básicas: 
Mientras que la televisión y los medios audiovisuales suelen estar asociados al entretenimiento pasivo, este proyecto invierte esa lógica, transformándolos en una herramienta activa de aprendizaje. Los niños, que cada vez consumen más contenido audiovisual a través de distintas plataformas y medios, ahora producirán, asumiendo roles de comunicadores, reporteros y conductores, lo que favorece el desarrollo de su expresión oral, lectura comprensiva y confianza en sí mismos. 

2. Aprendizaje basado en el juego y la simulación: 
 La propuesta se enmarca en metodologías de aprendizaje activo, donde el juego de roles permite que los niños aprendan de manera natural, en un contexto de baja presión y alta motivación. Esta metodología es altamente efectiva para estudiantes con necesidades educativas especiales, pues respeta sus tiempos y estilos de aprendizaje. 

3. Inclusión y accesibilidad educativa mediante recursos tecnológicos simples: 
 A diferencia de propuestas que requieren alta tecnología o equipamiento costoso, Peques al Aire apuesta por una accesibilidad real, utilizando herramientas sencillas para democratizar el acceso a experiencias educativas innovadoras. Esto permite que el modelo sea escalable y replicable en diferentes contextos educativos, especialmente en instituciones que atienden a población vulnerable.
En resumen, el proyecto representa una ruptura positiva frente a prácticas educativas tradicionales, ya que reúne tecnologías, creatividad, inclusión y desarrollo de habilidades esenciales, en un formato lúdico y motivador

	Objetivos comprometidos
	· Objetivo específico 1: Determinar el nivel de desarrollo de los procesos lectoescritores en estudiantes que presentan necesidades educativas especiales por medio de la aplicación de instrumentos de evaluación psicopedagógica.
· Objetivo específico 2: Diseñar e implementar una propuesta de intervención psicopedagógica orientada al desarrollo integral del lenguaje y la comunicación, considerando las características individuales de los estudiantes y los lineamientos del curriculum vigente.
· Objetivo específico 3: Analizar el impacto del proceso de intervención a través de la identificación y evaluación de resultados, utilizando instrumentos de observación sistemáticos.

	[bookmark: _Hlk210052003]Indicadores del proyecto

	Cuantitativos
· Levantamiento de diagnósticos educativos con análisis de resultados.
· Diseño de propuestas de espacio educativo audiovisual.
· Implementación de acciones a público beneficiario (Cantidad de niños participantes en la aplicación del piloto: 5) 

	Cualitativos
· Integración de áreas con foco en lo multidisciplinar.


	Responsables
	Ignacio Soto A.
Stephanie Garay Ceballos.
Gastón Gonzáles P.

	Socios estratégicos (red de colaboración)
	Colegio municipal: Arturo Prat de Talcahuano, Corporación Municipal de Educación de Talcahuano





	Ejecución

	Fases de ejecución del proyecto
	1. Levantamiento de necesidades educativas / diagnóstico.
2. Diseño de propuestas de espacio educativo / sitio web informático.
3. Implementación de iniciativa con público beneficiario
4. Análisis de resultados

	Registros y evidencias 
	· Videos, fotografías, sitio web, informes técnicos.



	Indicadores del proyecto

	Cuantitativos
· Niñas y niños beneficiarios.
· Grabación de cápsulas audiovisuales educativas de apoyo metodológico.
· Creación de sitio web educativo.

	Cualitativos
· Motivación de parte de estudiantes al generar proyectos de impacto real en comunidades educativas.




	Evaluación con evidencias de resultados y productos

	Seguimiento de resultados 
	Este se desarrolló a través de la Carta Gantt


	Evaluación del cumplimiento 
	· Reuniones de coordinación.
· Registro de evidencias en formato video y fotografía.
· Publicación en prensa local 
· Creación de espacio audiovisual educativo.
· Sitio web educativo.




	Retroalimentación

	Análisis de los resultados 
	Según los resultados obtenidos de las tres sesiones desarrolladas; “Qué dicen los estudiantes”, “Cubo Temático” e “Historia Colectiva” el grupo mostró participación, motivación y disposición para la realización de cada una de las dinámicas propuestas. 
Los estudiantes lograron recordar contenidos previos, responder preguntas de trivia, crear relatos orales y contribuir en la elaboración de una historia colectiva. A lo largo de las sesiones se observaron avances en aspectos como la cooperación entre pares, la expresión oral, la escucha activa y el respeto de turnos. Asimismo, mostraron interés por participar de manera colaborativa.
No obstante, también se evidenciaron desafíos recurrentes, entre ellos, dificultades en la coherencia y organización de ideas, variabilidad en la fluidez lectora, uso limitado de vocabulario y problemas para mantener la atención debido a los múltiples estímulos presentes en el espacio físico. En algunas situaciones fue necesario reforzar normas, redirigir la conducta o volver a explicar instrucciones para asegurar el adecuado desarrollo de las actividades.
Si bien las tres sesiones permitieron observar fortalezas y aspectos positivos en la participación y desempeño del grupo, el periodo de intervención fue demasiado breve para determinar si los objetivos propuestos lograron consolidarse de manera sostenida. Lo observado corresponde a avances iniciales y respuestas situadas a las dinámicas específicas de cada sesión.

	Oportunidades de mejora
	· Considerar producción inmobiliaria del espacio con proveedores locales, que permitan un avance más fluido y respuestas más rápidas.
· Considerar los tiempos de respuestas en la compra y stock de ciertos productos específicos.
· Considerar costo de hosting.
· Considerar etapas y tiempos de desarrollo de software.


	Fortalezas del proyecto
	· Pese a la barrera inicial de entrada que es la creación del espacio educativo y la implementación técnica general, una vez instalado es posible ejecutar las acciones educativas con variados tipos de beneficiarios, generando comparaciones y análisis diversos.
· Innovación a bajo costo, una vez realizada la instalación, con una estimación técnica de uso de equipos de 3 a 4 años.
· Las necesidades actuales diversas en materias de inclusión.
· El sitio web diseñado para el registro de avance de las intervenciones y visualización de videos ya está operativo y es fácil de actualizar y realizar ajustes.


	Proyecciones 
(dar cuenta de nuevas implementaciones del proyecto y ajustes realizados para su continuidad y mejora)


	· Se realizará una reunión conjunta entre los beneficiarios y el equipo de ejecución, la proyección futura de la iniciativa.  Es una posibilidad poder ejecutar el proyecto dentro del próximo año académico, producto que la instalación técnica ya está realizada en el colegio.
· Desde el punto de vista informático, la plataforma web desarrollada es perfectamente portable a otros escenarios educativos.






6. [bookmark: _Toc213136463]RESPALDO AUDIOVISUAL

· Video resumen (Acceso en carpeta de proyecto)
· Nota en prensa digital: https://sabes.cl/2025/12/05/santo-tomas-concepcion-a-la-vanguardia-en-proyectos-de-innovacion-buscan-beneficiar-a-la-comunidad/
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